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คำนำ 
 

การจัดทำรายงานนําเสนอผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practices) ประจำปีการศึกษา 2568 
การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง การถาม-ตอบภาษอังกฤษเกี่ยวกับ
กิจกรรมยามว่าง โดยใช้โครงสร้าง present continuous tense สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 1 
โดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-based Learning) และวิธีการสอนแบบ 2W3P 
ร่วมกับการใช้สื ่อเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center ซึ่งได้รายงานถึง ความเป็นมาของ (Best 
Practice) จุดประสงค์และเป้าหมายของการดําเนินงาน กระบวนการปฏิบัติงานหรือขั้นตอนการทำงานซึ่ง
ประยุกต์ใช้วงจร PDCA อันประกอบด้วย ขั้นวางแผน (P) ขั้นวางแผน (D) ขั้นดําเนินงาน (C) ขั้นติดตาม
ตรวจสอบประเมินผล (A) ขั้นพัฒนาแก้ไข/ปรับปรุง รวมทั้งได้รายงานผลการดำเนินการ ผลสัมฤทธิ์
ประโยชน์ท่ีได้รับปัจจัยความสำเร็จ บทเรียนท่ีได้รับ (Lesson Learned) ข้อเสนอแนะ การเผยแพร่ผลงาน 
การได้รับการยอมรับ และภาพกิจกรรม เพื่อเป็นเอกสารประกอบกิจกรรมคัดเลือก ผลงานท่ีปฏิบัติเป็นเลิศ 

ผู้นําเสนอหวังเป็นอย่างยิ่งว่า เอกสารฉบับนี้คงจะช่วยอํานวยความสะดวกให้กับคณะกรรมการ
ประเมินผลงานท่ีปฏิบัติเป็นเลิศ (Best Practice) และจะเป็นประโยชน์สำหรับโรงเรียนหรือผู้ท่ีสนใจและผู้
ท่ีกําลังจะพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพท้ังในด้าน ความรู้ ทักษะและคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ ให้มีผลสัมฤทธิ์
ท่ีสูงขึ้นต่อไปได้เป็นอย่างดี 

ขอขอบคุณ นางสาวสุภิญญา พันธุ์ยางน้อย ผู้อํานวยการโรงเรียนโพนเมืองประชารัฐฯ นางสาว
ภัทราพร ศรีอ๊อต รองผู้อํานวยการโรงเรียนโพนเมืองประชารัฐฯ และขอขอบคุณผู้มีส่วนเกี่ยวข้องทุกฝ่ายท่ี
สนับสนุน ช่วยเหลือ และให้กําลังใจ จนผลงานประสบผลสำเร็จในครั้งนี้ 
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               โรงเรียนโพนเมืองประชารัฐฯ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

หน้า ข 
 
 

รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

สารบัญ 
 

เร่ือง                 หน้า 
1. คํานํา ก 
2. สารบัญ ข 
3. รายงานการปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ (Best practice) 

- ช่ือผลงาน  1 
- ช่ือผู้นําเสนอ  1 
- ประเภทผลงาน  1 

1. ความสำคัญของนวัตกรรม/วธิีการปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ (Best Practice) 1 
2. วัตถุประสงค์และเป้าหมายของการดําเนินงาน  2 
3. ขั้นตอนการดําเนินงานหรือกระบวนการผลิตงาน 3 
4. ผลการดําเนินงาน/ประโยชน์ท่ีได้รับ 6 
5. บทเรียนท่ีได้รับ (Lesson Learned) 8 
6. ปัจจัยความสำเร็จ  9 
7. การเผยแพร่/ การได้รับการยอมรับ  9 
8. บรรณานุกรม 9 
9. ภาคผนวก  10 

- ตัวอย่างแผนการเรียนรู้โดยใช้ส่ือในระบบ OBEC Content Center 20 
- ความพึงพอใจของนักเรียนต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 35 
- ภาพกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ส่ือในระบบ OBEC Content Center  37



 

หน้า 1 
 
 

รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

แบบรายงานการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) 
ประเภท ครูผูใ้ช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระบบ OBEC Content Center 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอด็ ปีการศึกษา 2568 

 
ชื่อผลงาน  การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง การถาม-ตอบภาษอังกฤษเกี่ยวกับกิจกรรมยามว่าง โดย

ใช้โครงสร้าง present continuous tense สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 โดย
การจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-based Learning) และวิธีการสอน
แบบ 2W3P ร่วมกับการใช้ส่ือเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center    

ชื่อผู้นำเสนอ  นายณัฐการ นาคะไชย 
ตำแหน่ง   ครูผู้ช่วย 
หน่วยงาน  โรงเรียนโพนเมืองประชารัฐ “ดร.ก่อ สวัสด์ิพาณิชย์ อนุสรณ์”  
   อำเภอ อาจสามารถ จังหวัด  ร้อยเอ็ด 
สังกัด   สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ประเภทผลงาน           
  ครูผู้ใช้ส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระบบ OBEC Content Center 
 
1. ความสำคัญของนวัตกรรม/วิธีการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice)  

1.1 ความเป็นมาและสภาพปัญหา 
ภาษาอังกฤษถือเป็นภาษาสากลที่มีบทบาทสำคัญในการสื่อสารระดับโลก ทั ้งในด้าน

การศึกษา การประกอบอาชีพ และการเข้าถึงแหล่งความรู้ต่าง ๆ จากทั่วโลก การส่งเสริมการเรียนรู้
ภาษาอังกฤษจึงเป็นภารกิจสำคัญของระบบการศึกษาไทย โดยเฉพาะในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ซึ่งเป็น
ช่วงวัยท่ีนักเรียนสามารถพัฒนาทักษะการใช้ภาษาได้อย่างมีประสิทธิภาพ หากได้รับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ท่ีเหมาะสม (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน, 2564) 

อย่างไรก็ตาม จากการศึกษาข้อมูลเบื้องต้น และจากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู ้ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่ยังมีปัญหาในการใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 
โดยเฉพาะในการถาม–ตอบเกี่ยวกับ กิจกรรมยามว่าง (Leisure Activities) ซึ่งเป็นสถานการณ์ใกล้ตัว
ผู้เรียน และมีการใช้โครงสร้างประโยคในรูปแบบ Present Continuous Tense ซึ่งนักเรียนมักใช้ผิด ท้ัง
ในด้านโครงสร้างไวยากรณ์ คำศัพท์ การออกเสียง และความมั่นใจในการส่ือสาร ท้ังนี้สอดคล้องกับผลการ
ประเมินของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน (สพฐ.) ซึ่งระบุว่า นักเรียนไทยยังขาดทักษะการ
พูดและการฟังภาษาอังกฤษ โดยเฉพาะในระดับพื้นฐาน (OBEC, 2563) 

แนวทางการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษท่ีมีประสิทธิภาพควรเป็นไปในลักษณะท่ีผู้เรียนมีส่วน
ร่วมอย่างกระตือรือร้น (Active Learning) และเน้นการใช้ภาษาในบริบทจริง โดยหนึ่งในแนวทางท่ีได้รับ
การยอมรับอย่างแพร่หลาย คือ การจัดการเรียนรู้รูปแบบใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) 
ซึ่งช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ ฝึกฝน และใช้ภาษาในสถานการณ์ที่หลากหลาย (อัจฉรา ชูวงศ์ , 
2562) นอกจากนี้ การบูรณาการ วิธีการสอนแบบ 2W3P ได้แก่ Warm up, Wonder, Plan, Practice 
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และ Presentation ยังเป็นอีกหนึ่งกลยุทธ์ที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างเป็นขั้นตอน สนุก และ
นำไปใช้ได้จริง (ปรีชา สายทอง, 2560) 

เพื่อให้สอดคล้องกับบริบทของการจัดการเรียนรู้ในยุคดิจิทัล การใช้สื่อเทคโนโลยีอย่างมี
ประสิทธิภาพจึงเป็นปัจจัยเสริมสำคัญ โดยเฉพาะการใช้สื่อจาก OBEC Content Center ซึ่งเป็นแหล่ง
ทรัพยากรทางการศึกษาออนไลน์ที่จัดทำโดยกระทรวงศึกษาธิการ ที่มีเนื้อหาและกิจกรรมที่ออกแบบมา
สำหรับผู้เรียนไทยโดยเฉพาะ ช่วยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลา (OBEC Content 
Center, 2565) 

1.2 แนวทางการแก้ปัญหาและพัฒนา 
จากประเด็นดังกล่าว ผู้สอนมีแนวคิดในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ เรื่อง 

การถาม–ตอบเกี่ยวกับกิจกรรมยามว่าง โดยใช้โครงสร้าง Present Continuous Tense สำหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ Activity-Based Learning ร่วมกับวิธี 2W3P และส่ือ
เทคโนโลยีจาก OBEC Content Center เพื่อพัฒนาทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษของผู้เรียนให้ดียิ่งขึ้น 
ท้ังในด้านความรู้ ความเข้าใจ ทักษะ และเจตคติในการเรียนรู้  

 
2. วัตถุประสงค์และเป้าหมายของการดำเนินงาน 

 2.1 วัตถุประสงค ์
  2.1.1 เพื ่อพัฒนาความรู ้ของ ผู้เร ียนเกี ่ยวกับคำศัพท์และโครงสร้างประโยค Present 
Continuous Tense ในบริบทของการถาม–ตอบเกี่ยวกับกิจกรรมยามว่าง (ด้านความรู้: K) 
  2.1.2 เพื่อส่งเสริมทักษะการใช้ภาษาอังกฤษของผู้เรียนในการถาม–ตอบเกี่ยวกับกิจกรรม
ยามว่าง โดยใช้โครงสร้าง Present Continuous Tense ได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม และส่ือความหมายได้
อย่างมีประสิทธิภาพ (ด้านกระบวนการ: P) 
  2.1.3 เพื่อเสริมสร้างเจตคติที่ดีและความมั่นใจของ ผู้เรียนในการใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการ
สื่อสาร ผ่านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-based Learning) ร่วมกับ
วิธีการสอนแบบ 2W3P และการใช้ส่ือเทคโนโลยี OBEC Content Center (ด้านเจตคติ: A)  
 
 2.2 เป้าหมาย  

เชิงปริมาณ 
   2.2.1 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2568 จำนวน 20 คน ได้ผ่านการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-based Learning) ร่วมกับวิธีการสอนแบบ 2W3P 
และการใช้สื่อเทคโนโลยี OBEC Content Center เรื่อง การถาม-ตอบภาษอังกฤษเกี่ยวกับกิจกรรมยาม
ว่าง โดยใช้โครงสร้าง present continuous tense นักเรียนได้คะแนนสูงขึ้นในระดับการผ่านเกณฑ์ร้อย
ละ 80 ของคะแนนเต็ม 

เชิงคุณภาพ 
   2.2.2 ผู้เรียนมีพัฒนาการด้านความมั่นใจและเจตคติที่ดีต่อการใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการ
ส่ือสาร ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นการมีส่วนร่วมและใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม 
 
 
 



 

หน้า 3 
 
 

รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

3. ขั้นตอนการดำเนินงาน หรือกระบวนการผลิตผลงาน  
     3.1 การออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
ขั้นตอนที่ 1 ศึกษา/ค้นคว้า 
  1. ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรุง พุทธศักราช 
2560) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ รวมถึงหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชา
รัฐฯ เพื่อวิเคราะห์ และกำหนดจุดประสงค์ในการจัดการเรียนรู้ 
  2. ศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรู ้เชิงรุก (Active Learning) และทักษะของผู้เรียนใน
ศตวรรษท่ี 21 
  3. ศึกษารูปแบบและวิธีการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดของกระบวนการเรียนรู้แบบใช้
กิจกรรมเป็นฐาน และ 2W3P ร่วมกับการใช้ส่ือเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center  
 
 ด้วยเหตุนี้ ข้าพเจ้าจึงดำเนินการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน เพื่อ
ตอบสนองต่อปัญหาและความต้องการของผู้เรียน โดยยึดหลักตามแนวทางของพระราชบัญญัติการศึกษา
แห่งชาติ ท่ีให้ความสำคัญกับการเรียนรู้ของผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยมุ่งเน้นการพัฒนาให้ผู้เรียนเป็นบุคคล
แห่งการเรียนรู้ที่มีศักยภาพรอบด้าน ทันต่อการเปลี่ยนแปลงในศตวรรษที่ 21 มีคุณธรรม จริยธรรม และ
สามารถนำความรู้ท่ีได้รับไปปรับใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
 แนวคิดดังกล่าวสอดคล้องกับปรัชญาทางการศึกษาสายประสบการณ์นิยม (Progressivism) ซึ่ง
เน้นให้ผู ้เรียนเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง และทฤษฎีการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
(Constructivism) ที ่เชื ่อว่าผู ้เร ียนสามารถสร้างความรู ้ได้จากประสบการณ์ที ่ตนมีปฏิสัมพันธ์กับ
สภาพแวดล้อมอย่างมีความหมาย ท้ังนี้ยังสนับสนุนวิสัยทัศน์ของโรงเรียนท่ีมุ่งยกระดับคุณภาพการศึกษา
ให้ก้าวสู่มาตรฐานสากล โดยยึดเกณฑ์การประเมินตามรางวัลคุณภาพแห่งสำนักงาน (PMQA) เป็นแนวทาง
ในการพัฒนาองค์กร นอกจากนี้ ข้าพเจ้ายังเห็นความสำคัญของการบูรณาการองค์ความรู ้จากภาคี
เครือข่ายภายนอก และเชื่อมโยงบริบทการเรียนรู้กับเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม ศาสนา และการเมือง 
เพื่อส่งเสริมการพัฒนาประเทศอย่างยั่งยืน 
 การดำเนินงานจึงถูกสังเคราะห์ออกมาเป็นนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning 
โดยใช้ก ิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) ร ่วมกับกระบวนการเร ียนร ู ้แบบ 2W3P ซึ่ง
ประกอบด้วย Warm-up, Plan, Practice, Production และ Wrap up พร้อมท้ังสนับสนุนด้วยเทคโนโลยี
การเรียนรู้จากระบบ OBEC Content Center ท่ีมีเนื้อหาสอดคล้องกับผู้เรียนในยุคดิจิทัล 
 กระบวนการพัฒนานวัตกรรมนี้ดำเนินการภายใต้กรอบแนวคิดเชิงระบบ (System Approach) 
ซึ่งครอบคลุมองค์ประกอบหลัก ได้แก่ ปัจจัยนำเข้า ( Input) กระบวนการดำเนินงาน (Process) ผลลัพธ์ 
(Output) และการสะท้อนผลย้อนกลับ (Feedback) โดยมีการควบคุมคุณภาพในทุกขั้นตอนผ่านการ
บริหารจัดการด้วยวงจรคุณภาพ PDCA (Plan – Do – Check – Act) เพื่อให้เกิดการพัฒนาอย่างเป็น
ระบบและต่อเนื่อง 
ขั้นตอนที่ 2 ออกแบบและวิเคราะห์เนื้อหา/รูปแบบ/วิธีการ  

จากกระบวนการพัฒนานวัตกรรม/วิธีปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ ใช้วิธี System Approach ประกอบด้วย 
Input Process Output Feedback และทุกขั้นตอนจะควบคุม โดยวงจรคุณภาพ PDCA ดังนี้ 

1.1) ศึกษาหลักสูตรของโรงเรียน ศึกษาเอกสารประกอบหลักสูตรและวิเคราะห์หลักสูตร  



 

หน้า 4 
 
 

รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

1.2) ออกแบบหน่วยการเรียนรู้และจัดทำแผนการเรียนรู้อย่างชัดเจน ซึ่งในแผนการจัดการ
เรียนรู้นอกจากจะกำหนดมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี ้วัดแล้ว  จะกำหนดจุดประสงค์การเรียนรู ้ ท่ี
ครอบคลุมท้ัง 3 ด้าน คือ ด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัย และด้านทักษะพิสัย  

  1.3) ระบุเทคนิควิธีการในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ระบุใช้สื่อ/นวัตกรรมที่ใช้จัดกิจกรรม
การเรียนรู้ท่ีเหมาะสมสอดคล้องกับเนื้อหาสาระและผู้เรียน  

  1.4) กำหนดวิธีการวัดและประเมินผลพร้อมเครื่องมือการวัดและประเมินผลไว้อย่างชัดเจน  
  1.5) จากนั้นนำแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ    

ใช้ส่ือ/นวัตกรรมอย่างหลากหลายประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ รวมทั้งออกแบบและสร้างเครื่องมือ
วัดและประเมินผลการเรียนรู้ให้ครอบคลุมตามตัวชี้วัดและมาตรฐานการเรียนรู้ 

 ทั้งนี้ ข้าพเจ้ามีการวัดและประเมินผลในรายวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐาน คือ การประเมินทักษะ
การพูด และการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยผ่านการปฏิบัติของผู ้เรียน โดยการวัดและ
ประเมินผลด้วยวิธีการดังกล่าวต้องวัดและประเมินได้ครอบคลุม ครบถ้วนพฤติกรรมของผู้เรียนท้ัง 3 ด้าน 
ดังนี้ ด้านพุทธ ิพ ิส ัย  (Cognitive Domain) ด้านจิตพิส ัย (Affective Domain) และด้านทักษะพิสัย 
(Psychomotor Domain)  
ขั้นตอนที่ 3 ออกแบบและจัดทำสื่อ/นวัตกรรมประกอบการจัดการเรียนรู้ 

3.1 สร้างสื่อประกอบการจัดการเรียนการสอน (สื ่อทำมือ) เรื ่อง การถาม-ตอบภาษอังกฤษ
เกี่ยวกับกิจกรรมยามว่าง โดยใช้โครงสร้าง present continuous tense สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 1 โดยจัดทำส่ือสำหรับทำกิจกรรม ซึ่งจากเว็ปไซต์ OBEC Content Center  

3.2 สร้างส่ือประกอบการสอนผ่านโปรแกรม PowerPoint ร่วมกับ Canva เรื่อง การถาม-ตอบ
ภาษอังกฤษเกี่ยวกับกิจกรรมยามว่าง โดยใช้โครงสร้าง present continuous tense สำหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 เพื่อใช้ในจัดการเรียนรู้  

3.3 จัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ประกอบการจัดการเรียนการสอน เช่น อุปกรณ์ท่ีติดต้ังแอปพลิเคชัน 
Chayen สำหรับใช้ในการทำกิจกรรมใบ้คำ ในขั้นนำเข้าสู่บทเรียน และเตรียมสื่อเทคโนโลยีจากระบบ 
OBEC Content Center  
ขั้นตอนที่ 4 ดำเนินงานตามกิจกรรม 

 3.2 การดำเนินงานตามกิจกรรม กระบวนการจัดการเรียนรู ้การใช้สื ่อเทคโนโลยี  OBEC 
Content Center โดยดำเนินตามหลัก PDCA ดังนี้ 
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รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

      ขั้นเตรียมการ (Plan) 
  1) ผู้สอนศึกษาเป้าหมายของการจัดการศึกษาของสถานศึกษา ศึกษาหลักสูตรของโรงเรียน 
ศึกษาเอกสารประกอบหลักสูตรและวิเคราะห์หลักสูตร ศึกษากระบวณการจัดการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับ
การพัฒนาทักษะการรู้ของนักเรียนในการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ เพื่อสร้างหน่วยการเรียนรู้ให้สอดคล้อง
กับตัวชี ้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้ ภาษาต่างประเทศ ภายใต้หลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรุง พุทธศักราช 2560) 

  2)  ผู้สอนจัดทำหน่วยการเรียนรู้ และแผนการจัดการเรียนรู้ โดยจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้
เชิงรุก (Active Learning) คือ แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง Free time จำนวน 1 ช่ัวโมง 
  3)  ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันสำรวจแนวคิดหลักในการจัดทำผลงงานและนวัตกรรม การใช้
ส่ือเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center เพื่อนำไปสู่การกำหนดหัวข้อองค์ความรู้ใหม่ท่ีผู้เรียนมีความ
สนใจร่วมกัน 

      ขั้นดำเนินการ (Do) 
  ผู้สอนได้ดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน 

(Activity-based Learning) และวิธ ีการสอนแบบ 2W3P ร่วมกับการใช้สื ่อเทคโนโลยีระบบ OBEC 
Content Center โดยมีการนำกิจกรรมมาบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ เพื่อให้ ผู้เรียนได้
เรียนรู้ภาษาผ่านการทำกิจกรรม ซึ่งจะช่วยทำให้ผู้เรียนมีสมาธิจดจ่อกับเรียนภาษาอังกฤษได้ดียิ่งขึ้น ซึ่งมี
การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวณการ 2W3P มาใช้จัดการเรียนรู้ในครั้งนี้ 

   ขั้นท่ี 1 W : Warm up ขั้นนำเข้าสู ่บทเรียน ผู้สอนให้ผู้เรียนได้ร่วมทำกิจกรรมใบ้คำ 
เกี่ยวกับกิจกรรมในยามว่าง (Free Time Activity) โดยใช้แอปพลิเคชัน Chayen 

   ขั้นที่ 2 P : Presentation ขั้นนำเสนอองค์ความรู้  ผ้สอนจัดการเรียนรู้เพื ่อเป็นการ
ถ่ายทอดองค์ความรู้ให้กับผู้เรียนโดยมีการสอนเนื้อหาคำศัพท์ และไวยากรณ์ที่จำเป็นสำหรับการทำ
กิจกรรมในขั้นตอนต่อไป 

   ขั้นท่ี 3 P : Practice ขั้นฝึกฝน ผู้เรียนจะได้ฝึกฝนการใช้ภาษาโดยอยู่ภายใต้เนื ้อหาท่ี
ผู้สอนได้ถ่ายทอดให้จนคล่องแคล่ว อาทิ คำศัพท์และไวยากรณ์ ซึ่งมีการฝึกฝนผ่านการทำกิจกรรมกลุ่ม
โดยใช้ส่ือทำมือจากเว็ปไซต์ OBEC Content Center 

   ขั้นที่ 4 P : Production ขั้นใช้ภาษา ผู้เรียนได้ใช้ภาษาของตนเองโดยทำกิจกรรมกลุ่ม
โดยฝึกสนทนาโดยใช้ภาษาเป้าหมายกับเพื่อนร่วมห้อง โดยขอบข่ายการใช้ภาษานั้นไม่ได้จำกัดไว้เฉพาะใน
บริบทท่ีผู้สอนได้ถ่ายทอดไปเท่านั้น แต้เป็นภาษาท่ีนักเรียนเลือกใช้ได้เองตามบริบทของตนเอง 

   ขั้นที่ 5 W : Wrap up ขั้นสรุป ผู้เรียนได้ทบทวน สรุปเนื้อหา และองค์ความรู้รวบยอด
ร่วมกัน 

  ขั้นตรวจสอบและประเมินผลการพัฒนางาน (Check) 
   1) ผู้เรียนมีความต่ืนตัวในการเข้าร่วมกิจกรรม มีค้นคว้า และตรวจสอบความถูกต้องของการ
ใช้ภาษา และใบงานของตนเองก่อนนำส่งผู้สอน และผู้สอนมีการตรวจสอบเนื้อหา และการพูด การออก
เสียงของผู้เรียนขณะทำกิจกรรม และให้คำแนะนำ  
  

   ขั้นสรุปและรายงาน (Action) 
  การจัดกิจกรรมโดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-based Learning) 
และวิธีการสอนแบบ 2W3P ร่วมกับการใช้สื่อเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center เปิดโอกาสให้
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รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

ผู้เรียนมีส่วนร่วมอย่างเต็มที่ในการเรียนการสอน ผู้เรียนทุกคนได้คิด ได้ปฏิบัติด้วยตนเอง ได้แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกับเพื่อนและผู้สอนอย่างเต็มท่ีเป็นการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)  ผู ้สอน
สามารถปรับเนื้อหากิจกรรมการเรียนการสอนตามความคิดเห็นของผู้เรียนตามความเหมาะสม และผู้เรียน
ได้เรียนตามท่ีผู้เรียนต้องการมากยิ่งขึ้น ทำให้ผู้เรียนเกิดความสนุกสนานในการเรียนการสอน เมื่อผู้เรียน
เกิดความสนุก ก็มีความพร้อม ทำให้เกิดความกระตือรือร้นในการทำกิจกรรม ส่งผลให้เกิดการเรียนรู้ที่ดี
ตามมา สามารถสร้างนวัตกรรมหรือผลงานเพื่อเป็นการทบทวนกระบวนการจัดการเรียนรู้ที ่เกิดขึ้ นมา
ตลอดท้ังหน่วยการเรียนรู้ท่ีผ่านมา หรืออาจกล่าวได้ว่าเป็นกระบวนการตกผลึกทางความคิด เพื่อเช่ือมโยง
องค์ความรู้ท่ีได้รับกับการนำไปใช้ได้จริงในชีวิตประจำวัน โดยมีผู้สอนทำหน้าท่ีให้คำช้ีแนะอย่างใกล้ชิด 

3.3 ประสิทธิภาพของการดำเนินงาน 
 การจัดกิจกรรมโดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-based Learning) และ
วิธีการสอนแบบ 2W3P ร่วมกับการใช้ส่ือเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center พบว่า ผู้เรียนมีความ
กระตือรือร้นในกิจกรรมการเรียนการภาษาอังกฤษมากขึ้น เช่น การค้นคว้าหาข้อมูลด้วยตนเอง การ
ทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม การสร้างความรู้ด้วยตนเอง และการแสดงผลงานที่สร้างความภูมิใจให้กับผู้เรียน 
ซึ่งการจัดการเรียนรู้ดังกล่าวช่วยส่งเสริมทัศนคติท่ีดีต่อการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ และเปิดโอกาสให้ผู้เรียน
ได้ฝึกใช้ภาษาอังกฤษในบริบทของตนเอง 

3.4 การใช้ทรัพยากร 
 การสร้างองค์ความรู้และพัฒนาทักษะของผู้เรียนผ่านการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน 

(Activity-based Learning) และวิธ ีการสอนแบบ 2W3P ร่วมกับการใช้สื ่อเทคโนโลยีระบบ OBEC 
Content Center ได้เน้นให้ผู้เรียนมีบทบาทสำคัญในการเรียนรู้ โดยจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดย
การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนภาษาผ่านการทำกิจกรรม และ
มีส่วนร่วมในการเรียนท้ังร่างกาย สติปัญญา อารมณ์และสังคม  

  3.4.1 ผู้เรียนและผู้สอนระดมความคิด เพื่อระบุแหล่งเรียนรู้ที่สามารถสืบค้นหาข้อมูลมา
จัดทำผลงานและนวัตกรรมของตนเองได้อย่างถูกต้อง มีความน่าเชื่อถือ เช่น ห้องสมุดโรงเรียนโพนเมือง
ประชารัฐฯ และข้อมูลในระบบอินเตอร์เน็ต 

      3.4.2 การสร้างสื่อหรือนวัตกรรมไม่ว่าจะเป็นรูปแบบสื่อทำมือ (สื่อที่จับต้องได้ ทำจากวัสดุ
อุปกรณ์และเครื่องเขียนต่าง ๆ) และส่ือออนไลน์ (Online) โดยใช้แพลตฟอร์มท่ีหลากหลาย เช่น Chayen, 
Facebook,  Youtube, Canva และแพลตฟอร์มอื่น ๆ อีกมากมายจาก Google เป็นต้น  

 
4. ผลการดำเนินงาน/ประโยชน์ที่ได้รับ 
     4.1 ผลที่เกิดตามจุดประสงค ์
  4.1.1 ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้มากขึ้นโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้กิจกรรม
เป็นฐาน (Activity-based Learning) ร่วมกับวิธีการสอนแบบ 2W3P และการใช้สื ่อเทคโนโลยี OBEC 
Content Center โดยนักเรียนได้คะแนนสูงขึ้นในระดับการผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม 
  4.1.2 ผู้เรียนมีความมั่นใจและเจตคติท่ีดีต่อการใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร หลังจากร่วม
ทำกิจกรรมการเรียนรู้ในรูปแบบกลุ่ม และการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
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รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
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ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

     4.2 ผลสัมฤทธิ์ของงาน 
  ผลงานการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง “การถาม–ตอบภาษาอังกฤษเกี่ยวกับกิจกรรม
ยามว่าง” สำหรับนักเรียนชั้น ม.1 โดยใช้ Present Continuous ผ่านการจัดการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมเป็น
ฐาน ผสมกับโครงสร้าง 2W3P และส่ือจาก OBEC Content Center ส่งผลให้ นักเรียนมีความพึงพอใจต่อ
ส่ือและกระบวนการเรียนรู้ในระดับสูง โดยส่ือ OBEC ถูกช่ืนชอบอย่างชัดเจน ส่งผลให้นักเรียนมีส่วนร่วม
ในช้ันเรียนเพิ่มมากขึ้น สามารถส่ือสารและใช้โครงสร้าง Present Continuous Tense ได้อย่างมั่นใจและ
เป็นธรรมชาติ นี ่จึงสรุปได้ว่าโมเดลการสอนที่ผสมผสาน Activity-Based Learning, 2W3P และส่ือ
เทคโนโลยีจาก OBEC Content Center นี้เป็นแนวทางท่ีสร้างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้อย่างชัดเจนและ
ยั่งยืน 
     4.3 ประโยชน์ที่ได้รับ 
  4.3.1 ด้านภาษา (Language Skills) 
   - เสริมทักษะการใช้โครงสร้าง Present Continuous: นักเรียนได้ฝึกสร้างประโยค เช่น 
“I am playing football” อย่างเป็นระบบ โดยผ่านกิจกรรมจริง  
   - พัฒนาทักษะส่ือสารครบ 4 ด้าน – ฟัง พูด อ่าน เขียน – ผ่านการฝึกถามตอบและสวม
บทบาท (role-play) ภายใต้บริบทท่ีเป็นธรรมชาติ 
  4.3.2 ด้านการเรียนรู้เชิงกิจกรรม (Active Learning) 
   - เรียนรู้ด้วยการลงมือทำ: การเรียนรู้แบบ Activity-Based ช่วยให้นักเรียนเข้าใจภาษา
อย่างลึกซึ้งผ่านประสบการณ์จริง ไม่ใช่แค่อ่านหรือฟังอย่างเดียว 
   - กระตุ้นความสนใจ: กิจกรรม Warm‑Up และ Practice–Production สร้างความมี
ส่วนร่วม กระตุ้นให้เด็กสนใจในบทเรียน  
  4.3.3 ด้านเทคโนโลยี (EdTech Integration) 
   - เข้าถึงส่ือคุณภาพจาก OBEC Content Center: วิดีโอ แอนิเมชัน เกม และแบบฝึกหัด
ออนไลน์สนับสนุนการเรียนทุกจังหวะและทุกระดับความรู้  
   - เรียนรู้นอกห้องเรียนได้อย่างยืดหยุ่น: นักเรียนสามารถเรียนผ่านระบบท้ังออนไลน์หรือ
ออฟไลน์ได้ตามความพร้อมของอุปกรณ์และอินเทอร์เน็ต  
  4.3.4 ด้านศักยภาพผู้เรียน (Learner Development) 
   - สร้างความมั่นใจในการใช้ภาษา: การฝึกพูดโต้ตอบจริงใน Production stage ช่วยลด
ความกังวลและเสริมความกล้าแสดงออก 
   - เสริมทักษะการทำงานร่วมกัน: กิจกรรมกลุ่มฝึกให้นักเรียนฟัง พูด และร่วมคิดร่วม
แก้ปัญหา ส่งเสริมการทำงานเป็นทีม 
  4.3.5 ด้านครูผู้สอนและโรงเรียน (Teacher & Institutional Benefits) 
   - เพิ่มศักยภาพในการใช้เทคโนโลยีของครู: ครูได้ปรับใช้และสร้างสื่อใน OBEC จนเป็น 
Best Practice ด้านเทคโนโลยีด้านการศึกษา  
   - เป็นแนวทางเชิงระบบ: ผลงานนี้สามารถเผยแพร่ในระดับโรงเรียน/เขต เพื่อเป็น
ตัวอย่างของการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นกิจกรรมและเทคโนโลยีให้กับบุคลากรท้ังระบบ 
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ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

5. บทเรียนที่ได้รับ (Lesson Learned) 
 5.1 การระบุข้อมูลที่ได้รับจากการผลิตและการนำผลงานไปใช้ 

   ผู้เรียนจากกิจกรรมนี้ได้รับประโยชน์อย่างเป็นรูปธรรมทั้งด้านภาษา ทักษะ และพฤติกรรม
การเรียนรู้ ดังนี้ 
  นักเรียนมีพัฒนาการในการใช้โครงสร้าง Present Continuous อย่างมีนัยสำคัญ ทั้งด้าน
ความเข้าใจและการสื่อสารในสถานการณ์จริง (จากการศึกษาพบว่ากระบวนการเรียนรู้เชิงกิจกรรมช่วย
พัฒนาความสามารถในการฟัง–พูดภาษาอังกฤษอย่างชัดเจน) และส่ือดิจิทัลจาก OBEC Content Center 
ยิ่งส่งให้ผู้เรียนฝึกซ้ำและพัฒนาตนเองได้อย่างต่อเนื่องจากทุกท่ีทุกเวลา  
  ผลคือ ความแม่นยำทางไวยากรณ์ดีขึ้น ความมั่นใจกล้าใช้ภาษามากขึ้น ในขณะเดียวกัน 
เทคนิค Activity-Based Learning ยังส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเอง (Independent learning) ความคิด
สร้างสรรค์ (Creative development) การทำงานเป็นทีม (Team spirit) และบรรยากาศการเรียนรู้ ท่ี
สนุกสนานอย่างเห็นได้ชัด นอกจากนี้ การเรียนแบบนี้ยังเสริมทักษะการทำงานร่วมกัน ช่วยให้นักเรียน
สามารถต้ังคำถามและแสดงความคิดเห็นอย่างเป็นระบบ พร้อมสร้างทัศนคติท่ีดีต่อการเรียนภาษาอังกฤษ 
ซึ่งสะท้อนได้จากระดับความพึงพอใจสูงและพฤติกรรมการมีส่วนร่วมที่เพิ่มตามลำดับ 
  กล่าวโดยสรุป ผู ้เรียนจะได้รับทั้งความรู ้เชิงภาษาและพฤติกรรมการเรียนรู ้ที ่ควรมีใน
ศตวรรษที่ 21—ทั้งทักษะทางทฤษฎี การปฏิบัติ การใช้เทคโนโลยี และคุณลักษณะผู้เรียนที่ลงมือทำ 
ปราศจากความกลัวในการส่ือสาร 
 5.2 ข้อเสนอแนะ ข้อควรระวัง 
  5.2.1 ผ ู ้ สอนต ้องวางแผนและบร ิหารเวลาให ้ครบท ุกข ั ้นตอน”  ท ั ้ ง  Warm‑Up, 
Presentation, Practice, Production, Wrap‑Up มิฉะนั้นกระบวนการอาจขาดช่วงหรือเร่งรีบ  
  5.2.2 ครูต้องเข้าใจแนวคิด BBL & Gamification อย่างแท้จริง หากครูไม่ได้เตรียมความรู้ใน 
Activity-Based Learning และการใช้เกมอย่างลึกซึ้ง อาจทำให้จัดกิจกรรมได้ไม่เต็มประสิทธิภาพ  
  5.2.3 ปรับความยากของเนื้อหาให้เหมาะกับวัยและความสามารถหากเนื้อหาหรือสื่อยาก
เกินไป อาจทำให้นักเรียนเครียดหรือขาดแรงจูงใจ  
  5.2.4 ผู ้สอนจำเป็นจะต้องมีความเชี ่ยวชาญในการใช้สื ่อจากเว็ปไซต์ OBEC Content 
Center ก่อนใช้จริง โดยควรศึกษาและทดลองใช้ระบบอย่างละเอียด เพื่อเลือกส่ือท่ีเหมาะและให้เกิดผลดี
จริงในช้ันเรียน  
  5.2.5 ผู้สอนควรมีการสะท้อนและสรุปผลการเรียนรู้ (Reflection) อย่างเป็นระบบ พร้อม
บันทึกข้อมูลเพื่อใช้เป็นหลักฐานขยายผลต่อไป  
     5.3 แนวทางในการพัฒนานวัตกรรมเพิ่มเติม 
   5.3.1 การพัฒนาผลงานหรือนวัตกรรมของนักเรียนด้วยการจัดการเรียนการสอน Active 
learning ควรจัดทำในรูปแบบของสื่อออนไลน์ เช่น การจัดทำเป็น E-book เพื่อให้สามารถมีผู้เข้าถึงองค์
ความรู้ที่นักเรียนได้ศึกษา ค้นคว้าและเรียบเรียงอย่างเป็นระบบได้จำนวนมากและวงกว้างยิ่งขึ้น หรือ
เข้าถึงโดยการสแกน QR code  
             5.3.2 การกำหนดประเด็นท่ีจะศึกษา ค้นคว้า ให้มีความเฉพาะเจาะจงมากขึ้น เพื่อให้ผู้เรียน
ได้ศึกษาองค์ความรู้อย่างละเอียดและลึกซึ้ง 
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6. ปัจจัยความสำเร็จ 
     6.1 กระบวนการจัดการเรียนรู้ มีการวางแผนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ 
รัดกุม ทำให้เกิดประสิทธิภาพในการสร้างองค์ความรู้ของผู้เรียน 
     6.2 ผู้สอนและผู้เรียนกล้าที่จะก้าวข้ามขีดจำกัดของตนเอง กล้าคิด กล้าลงมือทำ หวังผลเพื่อ
พัฒนาตนเองให้เต็มศักยภาพ เรียนรู้ร่วมกันผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีสนุกสนาน 
     6.3 ผู ้บริหารและคณะครูให้ความเห็นชอบและให้การสนับสนุนการดำเนินกิจกรรม มีวัสดุ
อุปกรณ์ ท่ีใช้ในการจัดกิจกรรมอย่างเพียงพอ      
     6.4 การประชาสัมพันธ์องค์ความรู้ที่ได้จากการทำกิจกรรมร่วมกันผ่านการเผยแพร่ทั้งภายใน
และภายนอกสถานศึกษาได้รับการตอบรับเป็นอย่างดี ทำให้องค์ความรู้ที่ได้จากการศึกษา ค้นคว้าได้
เผยแพร่ไปในวงกว้าง  
 
7. การเผยแพร่/ การได้รับการยอมรับ 
 7.1 การเผยแพร่/การยกย่องชมเชย 

7.1.1 เผยแพร่รูปแบบออนไลน์ เช่น Facebook page, TikTok, Instagram และอื่นๆ 
7.1.2 การดำเนินกิจกรรมต่างๆ นำมาซึ่งการยกย่องชมเชย  
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ภาคผนวก  
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การสร้างสื่อประกอบการจัดการเรียนการสอน (สื่อทำมือ)  

เร่ือง Free-time activity 
 

  

 
 
 
 
 
 
 
 

สร้างสื่อสื่อการสอน เร่ือง Free-time activity  
โดยใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint 
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การใชส้ื่อเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center 
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วิดีทัศน์ เรื่อง Free time 
ส่ือการสอน: https://contentcenter.obec.go.th/detail/book/172891 
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ส่ือทำมือ เรื่อง Free-time activities paper ball 
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ส่ือการสอน: https://contentcenter.obec.go.th/detail/book/120454 
ภาพแสดงวงจรคุณภาพ PDCA 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การควบคุม 
การประเมินประสิทธิภาพ 
การประเมินประสิทธิผล 

 

ปัจจัยนำเข้า(Input) กระบวนการ(Process) ผลผลิต(Output) 

การวิเคราะห์ความต้องการ 
ความจำเป็น 

• ผู้เรียน 
• สิ่งแวดล้อม 
• ภาระงานเพ่ือการเรียนรู้ 
• จุดประสงค์การเรียนรู้ 
• อุปกรณ์และสิ ่งอำนวย

ความสะดวก 
• องค์ความรู้เดิม 

 

ผลการเรียนรู้ 
• ความรู้ 
• ความสามารถในการปฏิบัติ 
• ทักษะ/กระบวนการ 
• คุณลักษณะของผู้เรียน 
• ความพึงพอใจของผู้เรียน 

 

• กลยุทธ์การเรียนการสอน 
(เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ) 

• ปรัชญาการศึกษา
(Progressivism)  

• ทฤษฎีการเรียนรู้  
(Constructivism) 

• วิธีการ/พฤติกรรมการเรียน
กระบวนการสอนใช้
แบบจำลองเป็นฐาน 
(Model-Based Learning) 

ข้อมูลย้อนกลับ
(Feedback) 
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ภาพแสดงขั้นตอนการจัดกิจกรรม 
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การเผยแพร่ผลงาน 

 

 
 

 

เผยแพร่ผลงานผ่านชอ่งทางเว็ปไซต์ของโรงเรียน 
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การยกย่องชมเชย 

  

 
รางวัลครูผู้สอนดีเด่น จากสำนักงานศึกษาธิการจังหวัดร้อยเอ็ด 

 

 
รางวัลเหรียญเงินในรายการแข่งขันพูดภาษาอังกฤษ ระดับ ม.1-ม.3 

การแข่งขันศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งท่ี 72 



 

หน้า 19 
 
 

รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

 
 

 
นำนักเรียนเข้าร่วมแข่งขันในรายการเล่านิทานภาษาอังกฤษ ระดับ ม.4-ม.6 

การแข่งขันศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งท่ี 72 
 

 
รางวัลเหรียญทองในรายการต่อคำศัพท์ภาษาอังกฤษ ระดับ ม.4-ม.6 

การแข่งขันศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งท่ี 72 



 

หน้า 20 
 
 

รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

 
ตัวอย่างแผนการเรียนรู้  

โดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-based Learning)  
และวิธีการสอนแบบ 2W3P ร่วมกับการใช้สื่อเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center    

 

 



 

หน้า 21 
 
 

รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

 

 



 

หน้า 22 
 
 

รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

 



 

หน้า 23 
 
 

รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

  



 

หน้า 24 
 
 

รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

  



 

หน้า 25 
 
 

รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

 



 

หน้า 26 
 
 

รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

  



 

หน้า 27 
 
 

รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

 



 

หน้า 28 
 
 

รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

  



 

หน้า 29 
 
 

รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

  



 

หน้า 30 
 
 

รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

 



 

หน้า 31 
 
 

รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

  



 

หน้า 32 
 
 

รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

 



 

หน้า 33 
 
 

รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

  



 

หน้า 34 
 
 

รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

  



 

หน้า 35 
 
 

รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

ค่าเฉลี่ย (𝐗̅) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และระดับความพึงพอใจของนักเรียนต่อ 
รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-based Learning) และวิธีการสอนแบบ 2W3P 

ร่วมกับการใช้สื่อเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center    

จัดการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน ร่วมกับ 2W3P 𝐗̅ S.D. ระดับ 
ความพึงพอใจ 

ด้านเนื้อหา 
1. เนื้อหาท่ีเรียนเป็นเรื่องท่ีน่าสนใจ 4.4 0.52 มากท่ีสุด 
2. เนื้อหาท่ีเรียนไม่ยากเกินไป 4.2 0.63 มากท่ีสุด 
3. เนื้อหาท่ีเรียนเป็นเรื่องท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวัน 4.5 0.53 มากท่ีสุด 
4. เนื้อหาท่ีเรียนเป็นเรื่องท่ีใช้ในชีวิตประจำวันได้ 4.1 0.32 มากท่ีสุด 

ค่าเฉลี่ย 4.3 0.52 มากที่สุด 
ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
5. นักเรียนสนุกและมีความสุขท่ีได้ร่วมกิจกรรมในการเรียน 
การลงมือปฏิบัติ 

4.1 0.74 มากท่ีสุด 

6. กิจกรรมการเรียนการสอนทำให้นักเรียนมีทัศนคติท่ีดีต่อ
การเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 

4.8 0.42 มากท่ีสุด 

7. นักเรียนสนใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการเรยีนรู้ และ
กล้าพูดและออกเสียงภาษาเป้าหมายมากขึน้ 

4.6 0.52 มากท่ีสุด 

ค่าเฉลี่ย 4.5 0.69 มากที่สุด 
ด้านสื่อ/อุปกรณ ์
8. นักเรียนพอใจท่ีมีส่ือ/อุปกรณ์การเรียนท่ีน่าสนใจ  4.3 0.68 มากท่ีสุด 
9. นักเรียนพอใจท่ีได้ร่วมใช้ส่ือในการจัดกิจกรรม 4.7 0.48 มากท่ีสุด 
10. ส่ือการเรียนการสอนท่ีใช้มีความสอดคล้องกับเนื้อหาใน
หลักสูตร 

4.5 0.53 มากท่ีสุด 

ค่าเฉลี่ย 4.5 0.57 มากที่สุด 
ด้านการประเมินผลที่ผู้เรียนได้รับ 
11. ครูมีการวัดผลและประเมินผลท่ีหลากหลาย 3.8 0.80 มากท่ีสุด 
12. นักเรียนมีโอกาสได้ทราบคะแนนของผลงานท่ีทำ 3.9 0.74 มากท่ีสุด 
13. นักเรียนพอใจท่ีได้รับการประเมินผลงานตนเองอย่าง
สม่ำเสมอ 

3.7 0.68 มากท่ีสุด 

ค่าเฉลี่ย 3.8 0.71 มากทีสุ่ด 
ค่าเฉลี่ยรวม 4.28 0.66 มากที่สุด 

 



 

หน้า 36 
 
 

รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

 จากตาราง องค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้ท่ีพิจารณาท้ัง 4 ด้าน ได้แก่ ด้านเนื้อหา ด้านการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านส่ือและอุปกรณ์ และด้านการประเมินผลท่ีผู้เรียนได้รับ เมื่อนำผลการจากตอบ
แบบวัดความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างมาวิเคราะห์แสดงให้เห็นได้ว่า ความพึงพอใจของนักเรียนต่อ
รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-based Learning) และวิธ ีการสอนแบบ 
2W3P เรื่อง การถาม-ตอบภาษอังกฤษเกี่ยวกับกิจกรรมยามว่าง โดยใช้โครงสร้าง present continuous 
tense สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.28 ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.66 และเมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่านักเรียนมีความพึงพอใจใน ด้าน
เนื้อหา มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.52 ด้านกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ มี
ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.5 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.69 ด้านสื่อ/อุปกรณ์ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.5 ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.57 และด้านการประเมินผล มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 3.8 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 0.71 โดยองค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้ในด้านเนื้อหา ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านส่ือ
และอุปกรณ์ และด้านการประเมินผล ท้ังหมดอยู่ในระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด 
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ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

ภาพกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-based Learning)  
และวิธีการสอนแบบ 2W3P ร่วมกับการใช้สื่อเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center 

    

 
ภาพการทำกิจกรรม ขั้น Warm up โดยใช้แอปพลิเคชัน Cheyen 

 

 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรม Microsoft PowerPoint 

 
 
 
 
 
 



 

หน้า 38 
 
 

รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  
ระบบ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

 

ผู้รายงาน นายณัฐการ นาคะไชย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนเมืองโพนเมืองประชารัฐฯ 

 

 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรม Microsoft PowerPoint 

 

 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรม Microsoft PowerPoint 

และบูรณาการส่ือจาก OBEC Content Center 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ส่ือทำมือจาก OBEC Content Center 
ในกิจกรรม roll the ball ขั้นการสอน Practice ในการสอนแบบ 2W3P 
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การจัดกิจกรรมข้ัน production ใหน้ักเรียนได้ใช้ภาษาตามบริบทของตนเอง 

ในกิจกรรม Free time Survey 
 

 
การจัดกิจกรรมข้ัน production ใหน้ักเรียนได้ใช้ภาษาตามบริบทของตนเอง 

ในกิจกรรม Free time Survey 
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